Brooms down .. Ready .. Brooms up!!

Con questi segnali dell’arbitro ha inizio una partita di Quidditch.
| giocatori, disposti in linea a fondo campo, corrono a prendere i corrispettivi palloni e comincia la sfida.

Scopo del gioco?

Scopo del gioco & fare piu punti della squadra avversaria attraverso la segnatura in uno dei tre anelli posti in
fondo al campo (10 punti) o con la cattura del boccino d’oro (30 punti) che, inoltre, determina la fine
dell’incontro.

Lacciatori .. Battitori .. Portiere .. Cercatore

Ogni squadra & composta da diversi ruoli, ognuno di questi ha un compito e utilizza palloni differenti, oltre
che ad essere caratterizzato da fascette di diverso colore in testa.

- Cacciatori: hanno il compito di segnare all’interno dei tre cerchi posti in fondo al campo avversario
utilizzando la “pluffa”. Fascia BIANCA

- Battitori: hanno il compito di colpire con i “bolidi” i giocatori avversari (beat) per rallentarne I’azione o
impedire che segnino dei punti. Fascia NERA

- Portiere: ha il compito di impedire ai cacciatori di fare punto. Gode dell’immunita all’interno della propria
area. Fascia VERDE

- Cercatore: ha il compito di catturare il boccino d’oro, in possesso dello “snitch”, un arbitro imparziale
vestito di giallo che dovra cercare di scappare dai cercatori. Fascia GIALLA

Pillole di regolamenta

- E” uno sport che si fonda sulla sportivita.

- Non si pud interagire con giocatori o palloni di ruoli diversi dal proprio.

- Se colpiti dai bolidi occorre tornare ai propri anelli tenendo la scopa alta in mano.
- E’ obbligatorio correre o camminare a cavallo della scopa.

- Dopo ogni punto il gioco deve ripartire dal portiere.

- Non si possono discutere le decisioni arbitrali.

Per tutto il resto .. E%%%%ﬂ,? R‘ﬁ
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QUANDO LA RAGIONE SI FA SCUOLA




